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REGULAMIN PROGRAMU | KONKURSU

Al Automation Summer Lab 2026

Hackathon 27-28 sierpnia 2026 r. | Prototypowanie | Demo Day 8 pazdziernika 2026 r.

Organizator i fundator Nagrod Advartis Business Services Sp. z 0.0., ul. Wronia 10, 00-840 Warszawa
Partner technologiczny STX Next S.A., ul. Mostowa 38, 61-854 Poznan
Wersja 1.3 | 4 sierpnia 2026 r. | obowigzuje od dnia publikacji

Najwazniejsza zasada: Hackathon jest konkursem umiejetnosci. O wyniku decyduje ocena merytoryczna
Jury. Zaden etap kwalifikacji, oceny ani rozstrzygania remisu nie jest losowy.

Skrot najwazniejszych informaciji

Termin zgtoszen 3-17 sierpnia 2026 r., do godz. 23:59 czasu polskiego.

Petnoletni studenci co najmniej 3. roku lub 5. semestru oraz absolwenci kierunkéw technicznych,

Kto moze aplikowac informatycznych, analitycznych, data science lub pokrewnych.

Sposéb zgloszenia Indywidualnie albo gotowym Zespotem liczgcym od 2 do 4 os6b. Kazda osoba sktada wiasny

Formularz.
Hackathon 27-28 sierpnia 2026 r., godz. 9:00-17:00, Office House, ul. Wronia 10 w Warszawie.
Naarod Za 1., 2.i 3. miejsce: odpowiednio 2 000 zt, 1 500 zt i 1 000 zt brutto za kazdego Aktywnego
grody Cztonka Zespotu; maksymalnie 8 000 zt, 6 000 zt i 4 000 zt na Zespot.
Dalszy etap Do 8 osdb moze otrzymac propozycje ptatnej Fazy Prototypowania: planowana stawka 40 zt

brutto za godzine.

Spis tresci

§ 1. Organizator, charakter Programu i najwazniejsze pojecia
§ 2. Harmonogram Programu

§ 3. Kto moze aplikowac i jak dokonac zgtoszenia

§ 4. Ocena zgtoszen i tworzenie Zespotdéw

§ 5. Zasady Hackathonu i réwnos¢ warunkow

§ 6. Jury i ocena Rozwigzan

§ 7. Nagrody i zasady ich podziatu

§ 8. Faza Prototypowania, Demo Day i mozliwe oferty

§ 9. Prawa wiasnosci intelektualnej

§ 10. Poufnosé¢, bezpieczenstwo i wizerunek

§ 11. Dane osobowe

§ 12. Reklamacje, zmiany i postanowienia koncowe
Zatgcznik nr 1. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

§ 1. Organizator, charakter Programu i najwazniejsze pojecia

1. Organizatorem programu i konkursu pod nazwg ,Al Automation Summer Lab 2026”, uzywajgcego réwniez
skréconej nazwy ,Al Summer Lab”, jest Advartis Business Services Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie, ul.
Wronia 10, 00-840 Warszawa, KRS 0000004531, NIP 5251908277, REGON 012682409, zwana dalej
,2Organizatorem”.
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2. Partnerem technologicznym Programu jest STX Next S.A. z siedzibg w Poznaniu, ul. Mostowa 38, 61-854
Poznan, KRS 0000967074, NIP 7781424849, REGON 300013306, zwana dalej ,Partnerem”.

3. Program obejmuje nabdr, Tydzien 0, dwudniowy Hackathon, ptatng Faze Prototypowania, Hardening, Demo
Day oraz mozliwe dalsze procesy rekrutacyjne. Celem Programu jest tworzenie prototypow rozwigzujacych
realne problemy biznesowe przy uzyciu Al i automatyzaciji oraz identyfikacja oséb do dalszej wspétpracy.

4. Udziat w naborze i Hackathonie jest bezptatny. Hackathon jest konkursem umiejetnosci i stanowi
przyrzeczenie publiczne w zakresie Nagréd. O wyniku decyduje wytgcznie ocena merytoryczna; losowanie i inne
elementy przypadku sg wytgczone.

5. Organizator ustala zasady Programu, podejmuje ostateczne decyzje dotyczgce kwalifikacji, Nagrod i dalszych
etapow oraz jest fundatorem Nagrod. Partner zapewnia wsparcie technologiczne, organizacyjne, mentorskie i

eksperckie.

Pojecia uzywane w Regulaminie

6.

e Kandydat - osoba, ktéra prawidtowo przestata Zgtoszenie;
e Uczestnik - Kandydat zakwalifikowany do Hackathonu, ktory potwierdzit udziat i podpisat wymagane

dokumenty;

e Zespot - grupa od 2 do 4 Uczestnikdw pracujgca nad jednym Rozwigzaniem; po rozpoczeciu Hackathonu
Zespot moze kontynuowac prace w zmniejszonym sktadzie na zasadach okreslonych w Regulaminie;
¢ Rozwigzanie - prototyp, kod, konfiguracje, prompty, dokumentacja, prezentacja i inne elementy przekazane

do oceny;

¢ Rezultaty - wszystkie nowe wyniki pracy powstate w zwigzku z Programem;

o Materiaty Pre-existing - materiaty, kod, biblioteki, dane, znaki i know-how istniejgce przed Hackathonem
albo stworzone poza Programem;

o Aktywny Cztonek Zespotu - Uczestnik spetniajgcy warunki okre$lone w § 7 ust. 2;

e Umowa IP - odrebna umowa zawierana przez kazdego Uczestnika z Organizatorem, regulujgca prawa do

Rezultatéow.

Warunkiem dostepu do Briefu, danych, repozytoriow i Srodowisk jest akceptacja Regulaminu oraz podpisanie

przez Uczestnika zobowigzania do zachowania poufnosci i Umowy IP.

7. Kontakt w sprawach Programu: contact@advartis.eu, z dopiskiem ,Al Summer Lab 2026”.

§ 2. Harmonogram Programu

Nabor

Ocena zgloszen
Zaproszenia i potwierdzenia
Tydzien 0

Hackathon onsite

Wyniki Hackathonu

Umowy i onboarding

Faza Prototypowania

Hardening

Demo Day i gala

Mozliwe oferty

3-17 sierpnia 2026 r.
18-20 sierpnia 2026 r.
20-24 sierpnia 2026 r.
21-26 sierpnia 2026 r.

27-28 sierpnia 2026 r.
28 sierpnia 2026 r.

do 31 sierpnia 2026 r.

1 wrzesnia-2 pazdziernika
2026 r.

5-7 pazdziernika 2026 r.
8 pazdziernika 2026 r.

9-16 pazdziernika 2026 r.

Zgtoszenia indywidualne i zespotowe.

Ocena formalna i merytoryczna.

Zaproszenia, potwierdzenie udziatu, NDA, Umowa IP i logistyka.
Dostepy, srodowiska, dane testowe i informacje organizacyjne.
Warszawa, godz. 9:00-17:00.

Ogtoszenie miejsc 1-3 oraz os6b zaproszonych do dalszego
etapu.

Dotyczy oséb zaproszonych do Fazy Prototypowania.

Orientacyjnie okoto 20 godzin tygodniowo.

Stabilizacja, dokumentacja i proba generalna; orientacyjnie
okofo 12 godzin.

Prezentacje korcowe w biurze Organizatora.

Odrebne decyzje rekrutacyjne Organizatora, Partnera lub innego
podmiotu.

1. Szczegoétowa agenda zostanie przekazana Uczestnikom. Moze ona doprecyzowac godziny i kolejnosc¢
aktywnosci, ale nie moze zmieni¢ zasad oceny ani wartosci Nagréd.

2. Organizator moze dokonaé¢ uzasadnionej zmiany godzin lub kolejno$ci dziatan z przyczyn organizacyjnych,
technicznych lub zwigzanych z bezpieczenstwem, z poszanowaniem praw Uczestnikéw.
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§ 3. Kto moze aplikowac i jak dokona¢ zgtoszenia

1. Kandydat musi mie¢ ukonczone 18 lat i petng zdolnos¢ do czynnos$ci prawnych.

2. Program jest przeznaczony dla: (a) studentéw co najmniej 3. roku lub 5. semestru studiéw pierwszego lub
drugiego stopnia albo jednolitych studiéw magisterskich oraz (b) absolwentéw uczelni wyzszych - na kierunkach
technicznych, informatycznych, analitycznych, data science lub pokrewnych. Organizator moze poprosi¢ o
dokument potwierdzajacy status studenta albo ukonczenie studidw.

3. Od Kandydatow oczekuje sie podstaw programowania lub automatyzaciji, pierwszego doswiadczenia
projektowego oraz analitycznego podejscia do nieuporzadkowanych danych. Ekspercka znajomos¢ Azure lub
Power Platform nie jest wymagana.

4. Kandydat musi by¢ dostepny przez oba dni Hackathonu. Deklaracja dostepnosci w Fazie Prototypowania i
Hardeningu jest elementem oceny, ale samo zgtoszenie nie zobowigzuje do zawarcia pézniejszej umowy.

5. Zgtoszenia mozna sktadac: (a) indywidualnie albo (b) jako gotowy Zespét liczacy od 2 do 4 osdb.

6. Kazda osoba - rowniez cztonek gotowego Zespotu - samodzielnie wypetnia Formularz, przekazuje wtasne CV
lub portfolio, akceptuje Regulamin i sktada wymagane oswiadczenia. Zgtoszenia cztonkéw Zespotu sg tgczone
za pomocg nazwy lub kodu Zespotu. Lider petni wytgcznie funkcje kontaktowg i nie moze sktada¢ oswiadczen za
inne osoby.

7. Jedna osoba moze by¢ objeta tylko jednym aktualnym Zgtoszeniem. Formularz moze obejmowac w
szczegolnosci dane kontaktowe, status studenta lub absolwenta, kierunek i etap studiow albo rok ukonczenia,
CV, portfolio lub GitHub, opis doswiadczenia, odpowiedzi merytoryczne i deklaracje dostepnosci.

8. Zgtoszenia przyjmowane sg od 3 do 17 sierpnia 2026 r. do godz. 23:59 czasu polskiego. Zgtoszenie
spoznione, niekompletne, nieczytelne lub niezawierajgce wymaganych oswiadczen moze zostac¢ pozostawione
bez rozpatrzenia.

9. Kandydat odpowiada za prawdziwos¢ danych i posiadanie praw do przekazanych materiatow. Nie nalezy
zamieszczac szczegolnych kategorii danych osobowych, danych oséb trzecich ani informacji poufnych, ktére nie
sg konieczne do oceny zgtoszenia.

10. Kandydat moze wycofa¢ zgtoszenie przed rozpoczeciem Hackathonu, wysylajgc wiadomosé na adres
Organizatora. Jezeli z gotowego Zespotu wycofa sie osoba, pozostate zgtoszenia sg nadal rozpatrywane: jako
Zespot, gdy pozostajg co najmniej 2 osoby, albo indywidualnie, gdy pozostaje 1 osoba.

11. W Programie nie moga bra¢ udziatu osoby zaangazowane po stronie Organizatora lub Partnera w
przygotowanie zadan, oceneg albo organizacje Programu, a takze cztonkowie ich najblizszej rodziny i osoby
pozostajgce z nimi we wspdlnym gospodarstwie domowym, jezeli mogtoby to naruszac bezstronnos$c.

§ 4. Ocena zgtoszen i tworzenie Zespotow

1. Zgtoszenia ocenia co najmniej trzyosobowa Komisja Rekrutacyjna powotana przez Organizatora. Partner
moze uczestniczy¢ w ocenie technicznej i przedstawia¢ rekomendacje, natomiast ostateczng decyzje o
kwalifikacji podejmuje Organizator.

Projekty akademickie, wtasne lub zawodowe oraz realny wkiad

Doswiadczenie projektowe i techniczne 0-30 Kandydata.

Portfolio, GitHub lub zadanie rekrutacyjne 0-30 Jakos¢, samodzielnos¢, poprawnosé i sposéb dokumentowania.
Myslenie analityczne 0-20 Rozbijanie problemu, walidacja danych i formutowanie wnioskow.
Motywacja i dyspozycyjnosé 0-20 Gotowos¢ do Hackathonu oraz deklarowana dostepno$¢ w dalszej

czesci Programu.

2. Kazdy Kandydat jest oceniany indywidualnie w skali 0-100 punktéw. Wynik Zgtoszenia Zespotowego stanowi
Srednia wynikéw jego cztonkéw; kazdy czionek musi samodzielnie spetnia¢ wymogi formalne.

3. Organizator planuje zaprosi¢ od 12 do 16 oséb. Gotowy Zespot liczacy 2-4 osoby moze zostac
zakwalifikowany w zgtoszonym sktadzie. Kandydaci indywidualni zostang potgczeni w Zespoty liczgce 2-4 osoby
wedtug komplementarnosci kompetencji, doswiadczenia i preferencii.

4. Organizator moze zaproponowac uzupetnienie Zespotu 2- lub 3-osobowego Kandydatem indywidualnym.
Takie uzupetnienie wymaga potwierdzenia zainteresowanych oséb. Gotowy Zespét nie ma automatycznego
pierwszenstwa przed Kandydatami indywidualnymi.
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5. Jezeli jedna osoba z gotowego Zespotu nie spetni wymogéw formalnych albo nie potwierdzi udziatu, pozostali
cztonkowie mogqg zostac zakwalifikowani jako Zespdt, o ile jest ich co najmniej 2, albo jako Kandydaci
indywidualni.

6. Przy rownym wyniku decydujg kolejno: wyzszy wynik za portfolio lub zadanie, doswiadczenie projektowe i
techniczne, myslenie analityczne, a nastepnie pisemnie uzasadniona decyzja przewodniczgcego Komisji oparta
na tych samych kryteriach. Losowanie jest wytgczone.

7. Zaproszenia zostang wystane 20 sierpnia 2026 r. Kazda zaproszona osoba musi samodzielnie potwierdzic¢
udziat najpdzniej 24 sierpnia 2026 r. Organizator moze utworzy¢ liste rezerwowa.

8. Ocena jest dokonywana przez ludzi. Decyzja o zakwalifikowaniu nie jest podejmowana wytgcznie
automatycznie ani na podstawie profilowania.

§ 5. Zasady Hackathonu i rbwnosé warunkéw

1. Hackathon odbedzie sie 27 i 28 sierpnia 2026 r. w godz. 9:00-17:00 w biurze Organizatora: Office House, ul.
Wronia 10, 00-840 Warszawa.

2. Na poczatku Hackathonu kazdy Zespoét liczy od 2 do 4 osdb. Po rozpoczeciu pracy rezygnacja albo
wykluczenie cztonka nie powoduje automatycznej dyskwalifikacji Zespotu. Zespdt moze kontynuowac prace w
zmniejszonym sktadzie, rowniez jednoosobowo, jezeli jest w stanie przekaza¢ wazne Rozwigzanie i zapewnic
Organizatorowi prawa do wszystkich wykorzystanych elementéw.

Roéwne szanse Zespotdéw o réznej liczebnosci

e Brief okresla wspolny minimalny zakres zadania, zaprojektowany tak, aby mégt zosta¢ wykonany przez
Zespot 2-osobowy;

e wszystkie Zespoty otrzymujg ten sam czas, poréwnywalny dostep do danych, srodowisk, informac;ji i
Mentorow;

e liczba cztonkdw Zespotu nie jest odrebnym kryterium oceny i nie daje automatycznej premii ani kary;

e Jury ocenia jakosc¢, kompletnos¢ minimalnego zakresu, niezawodno$¢, wartos¢ biznesowg i sposob
wspétpracy odpowiedni do faktycznej liczby osdb;

e wieksza liczba funkciji albo wigksza objetos¢ kodu nie zwigksza wyniku sama w sobie; moze mie¢ znaczenie
tylko wtedy, gdy realnie poprawia jakos¢ lub warto$¢ Rozwigzania w ramach istniejgcych limitéw
punktowych.

3. Zadanie polega na zbudowaniu dziatajgcego prototypu rozwigzujgcego wskazany problem biznesowy z
wykorzystaniem danych syntetycznych lub zanonimizowanych. Szczegdtowy Brief zostanie przekazany
réwnoczesnie wszystkim Zespotom najpdzniej na poczatku Hackathonu.

4. Zasadnicza czes$¢ Rozwigzania musi powsta¢ podczas Hackathonu. Dozwolone Materiaty Pre-existing,
komponenty os6b trzecich, open source i narzedzia Al muszg by¢ legalne, ujawnione i zgodne z § 9 oraz
Umowa IP.

5. Rozwigzanie powinno obejmowac co najmniej dziatajgcy prototyp, repozytorium kodu albo eksport
konfiguracji, README, opis architektury i uruchomienia, liste komponentéw i licencji, wykaz Materiatow Pre-
existing oraz narzedzi Al, opis testow i ograniczen, informacje o wkfadzie cztonkéw oraz prezentacje biznesowa.

6. Uczestnicy mogg korzysta¢ wytgcznie z zatwierdzonych danych, kont, repozytoriéw i sSrodowisk. Zabronione
jest przenoszenie danych Programu do prywatnych repozytoriéw, niezatwierdzonych ustug lub publicznych
modeli Al.

7. Rozwigzanie nalezy przekazac¢ do lokalizacji wskazanej przez Organizatora przed terminem z agendy. Po
zamknieciu zgtoszen nie mozna wprowadzac¢ zmian merytorycznych. Wyjasnienia istotne dla wszystkich
Zespotdw sg przekazywane wszystkim rownoczesnie.

8. Uczestnicy sg zobowigzani do profesjonalnego zachowania, poszanowania innych osoéb, zasad BHP,
bezpieczenstwa informacji, ochrony danych i regulaminu miejsca wydarzenia. Zabronione sg w szczegdélnosci
plagiat, falszowanie wynikéw lub wktadu, sabotowanie innych Zespotéw, nieuprawniony dostep, obchodzenie
zabezpieczen, publikowanie informacji poufnych, naruszanie licencji, zachowania dyskryminujgce lub agresywne
oraz udziat pod wptywem alkoholu lub $rodkéw odurzajgcych.

9. Organizator moze udzieli¢ ostrzezenia, ograniczy¢ dostep, wykluczy¢ Uczestnika albo zdyskwalifikowaé
Zespot. Naruszenie jednej osoby nie powoduje automatycznie dyskwalifikacji pozostatych, chyba ze wptywa na
uczciwosc¢ rywalizacji, legalnos¢ Rozwigzania, bezpieczenstwo albo mozliwos$¢ skutecznego przekazania praw
do Rezultatow.

10. Organizator zapewnia przestrzen, podstawowe $rodowiska, dane testowe i catering. Zasady pokrycia
przejazdu i noclegu sg wskazywane w zaproszeniu; wydatki nieuzgodnione wczesniej nie podlegajg zwrotowi.
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§ 6. Jury i ocena Rozwigzan

1. Rozwigzania ocenia Jury liczace co najmniej pie¢ oséb, powotane i kierowane przez Organizatora. W sktad
Jury moga wejs¢ eksperci Partnera, eksperci biznesowi oraz osoby posiadajgce kompetencje techniczne lub
zarzgdcze. Formalne zatwierdzenie wynikéw nalezy do Organizatora.

2. Cztonek Jury, ktérego bezstronno$¢ moze budzi¢ uzasadnione watpliwosci, nie ocenia danego Zespotu.

Poprawnos$¢ implementacji, architektura, stabilnos¢, jako$¢ kodu i

Jakos¢ techniczna i dziatanie prototypu 0-20 S
dziatajgcy przeptyw.

Accuracy, niezawodnos¢ i 0-20 Pomiar jakosci, obstuga btedéw, ograniczanie halucynacji i ochrona
bezpieczenstwo danych.

Uzytecznosé, znaczenie problemu, mierzalny efekt i dopasowanie

Wartos¢ biznesowa 0-20
do procesu.

Realno$¢ dopracowania, skalowalnos¢, dokumentacja i mozliwosé

Wykonalno$¢ i mozliwos¢ rozwoju 0-20 -
przekazania.

Podziat pracy odpowiedni do liczby oséb, reakcja na feedback i

Wspédtpraca, komunikacja i prezentacja 0-20 . s .
jasnosc¢ prezentacji.

3. Kazdy cztonek Jury ocenia kazde wazne Rozwigzanie w skali 0-100 punktéw. Wynik Zespotu stanowi $rednia
waznych ocen, zaokrgglona do dwdch miejsc po przecinku. Jury moze sprawdzi¢ demonstracje, repozytorium,
historie zmian, testy i deklarowany wktad.

4. Ocena jest neutralna wzgledem liczby osdb w Zespole. W kryterium wspétpracy oceniane sg jasnosé rol,
komunikacja i realny wktad odpowiednio do faktycznej liczby cztonkéw, a nie sama liczebno$¢ Zespotu.

5. W przypadku remisu decydujg kolejno wyzsze wyniki za: jako$¢ techniczng, accuracy i bezpieczenstwo,
wartos¢ biznesowg oraz wykonalno$¢. Jezeli remis pozostaje, przewodniczgcy Jury dokonuje dodatkowej
poréwnawczej oceny dokumentacji technicznej i przyznaje jeden punkt rozstrzygajgcy z pisemnym
uzasadnieniem. Losowanie jest wytgczone.

6. Jury sporzgdza protokét. Ocena merytoryczna jest ostateczna; reklamacja moze dotyczy¢ btedu
obliczeniowego, konfliktu intereséw, naruszenia procedury lub niezgodnosci z Regulaminem.

§ 7. Nagrody i zasady ich podziatu

m Kwota za kazdego Aktywnego Cztonka Maksimum dla Zespotu 4-osobowego

1. miejsce 2 000 zt brutto 8 000 zt brutto
2. miejsce 1 500 zt brutto 6 000 zt brutto
3. miejsce 1 000 zt brutto 4 000 zt brutto

1. Nagroda ma charakter zespotowy, ale jest ustalana i rozliczana indywidualnie. Warto$¢ Nagrody Zespotowej
stanowi iloczyn kwoty przypisanej danemu miejscu i liczby Aktywnych Cztonkéw Zespotu, nie wiekszej niz 4.
Przyktadowo Zespdt 2-osobowy zajmujgcy 1. miejsce otrzyma tgcznie 4 000 zt brutto, po 2 000 zt brutto na
osobe.

2. Aktywnym Cztonkiem Zespotu jest Uczestnik, ktéry wnidst rzeczywisty wktad w Rozwigzanie, pozostaje
cztonkiem Zespotu w chwili jego koricowego przekazania, nie zostat wykluczony, zostat wskazany w
dokumentacji wktadu i podpisat protokét przekazania Rezultatow. Uzasadniona czasowa nieobecnos¢ nie
wyklucza statusu Aktywnego Cztonka, jezeli pozostate warunki sg spetnione. W razie sporu rozstrzyga Jury na
podstawie historii prac i wyjasnien.

3. Osoba, ktéra zrezygnowata z Zespotu przed koncowym przekazaniem Rozwigzania albo zostata wykluczona,
nie otrzymuje swojej czesci Nagrody. Jej czes¢ nie jest dzielona miedzy pozostatych. Pozostali Aktywni
Cztonkowie zachowujg prawo do wiasnych czesci, a Zespot moze zostac sklasyfikowany w zmniejszonym
skfadzie.
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4. Zmniejszenie sktadu, rowniez do jednej osoby po rozpoczeciu Hackathonu, nie pozbawia Zespotu prawa do
oceny ani Nagrody, jezeli Zespot przekazat wazne Rozwigzanie, spetnit minimalny zakres zadania i zapewnit
prawa do wszystkich jego elementéw.

5. Kazdy Aktywny Cztonek nabywa odrebne prawo do swojej czesci Nagrody. Brak danych lub dokumentow
jednej osoby nie wstrzymuje wyptaty pozostatym, chyba ze problem tej osoby uniemozliwia legalne
wykorzystanie catego Rozwigzania, w szczegolnosci z powodu nieprzekazania praw do jej wktadu.

6. Nagrody zostang wyptacone przelewem w terminie do 30 dni od ogtoszenia wynikéw, po przekazaniu danych
wymaganych do wyptaty i rozliczenia. Prawo do Nagrody powstaje w zwigzku z uzyskaniem przez Uczestnika
miejsca premiowanego Nagrodg, zgodnie z zasadami Konkursu, i nie jest uzaleznione od zawarcia przez
Uczestnika dodatkowej umowy ani od wykonania przez niego $wiadczenia na rzecz Organizatora. Obowigzki
Uczestnika dotyczgce uregulowania praw do Rezultatow wynikajg z odrebnych postanowien Regulaminu oraz
Umowy IP i nie stanowig podstawy ani tytutu do przyznania Nagrody. W przypadku stwierdzenia brakow w
danych lub dokumentach wymaganych do wyptaty Organizator wzywa Uczestnika do ich uzupetnienia,
wskazujgc zakres brakow i termin nie krotszy niz 7 dni. Termin wyptaty ulega zawieszeniu wytgcznie w
odniesieniu do Uczestnika, ktérego dotyczg braki w danych lub dokumentach niezbednych do dokonania
wyptaty. Kwoty sg kwotami brutto. Organizator zastosuje wlasciwe zasady podatkowe i, gdy bedzie to
wymagane, pobierze i odprowadzi podatek.

7. Jezeli mniej niz trzy Zespoty przekazg wazne Rozwigzania, Jury przyznaje tylko miejsca odpowiadajgce
liczbie waznych Rozwigzan.

8. Przejazd, nocleg, catering, certyfikat i feedback nie zwiekszajg kwoty Nagrody pienieznej i nie podlegajg
wymianie na ekwiwalent pieniezny.

9. Nagroda jest przyznawana za wynik Konkursu. Nie gwarantuje udziatu w Fazie Prototypowania, a
zaproszenie do Fazy Prototypowania nie jest Nagrodg konkursowa.

§ 8. Faza Prototypowania, Demo Day i mozliwe oferty

1. Po Hackathonie Organizator moze zaprosi¢ do Fazy Prototypowania maksymalnie 8 Uczestnikéw. Wybor jest
odrebny od rankingu Zespotéw i opiera sie na indywidualnej ocenie:

Kryterium indywidualne Punkty

Indywidualny wktad techniczny i problem-solving 0-30
Wspdtpraca i komunikacja 0-20
Rzetelnos¢, odpowiedzialnosé i dyspozycyjnosc 0-20
Umiejetnosc iteraciji i pracy z feedbackiem 0-15
Dopasowanie kompetencji do wybranego use case’'u 0-15

2. Oceny dokonuje co najmniej trzyosobowy zespot powotany przez Organizatora. Partner moze przekazac
ocene techniczng i rekomendacje, ale ostateczng decyzje podejmuje Organizator. Przy remisie stosuje sie
kolejno kryteria z tabeli; losowanie jest wytgczone.

3. Udziat wymaga zawarcia odrebnej umowy zlecenia albo innej wtasciwej umowy z Organizatorem, Partnerem
lub wskazang spotka z grupy kapitatowej Organizatora. Do chwili podpisania umowy zaproszenie nie tworzy
roszczenia o zatrudnienie, wynagrodzenie ani okreslony zakres prac.

4. Planowana stawka wynosi 40 zt brutto za godzine. Orientacyjny wymiar to okoto 20 godzin tygodniowo od 1
wrzesnia do 2 pazdziernika 2026 r. oraz okoto 12 godzin w dniach 5-7 pazdziernika 2026 r. Doktadne warunki,
ewidencje godzin, wynagrodzenie, poufnos¢, bezpieczenstwo i prawa do rezultatéw okresli umowa.

5. Kwota netto zalezy miedzy innymi od wieku, statusu studenta lub absolwenta, statusu ubezpieczeniowego i
sytuacji podatkowej. Regulamin nie gwarantuje okreslonej kwoty netto.

6. Odmowa udziatu albo niepodpisanie umowy dotyczacej Fazy Prototypowania nie wptywa na wczesniej
przyznang Nagrode, o ile Uczestnik wykonat obowigzki dotyczgce Rezultatéw Hackathonu.

7. Faza Prototypowania konczy sie Hardeningiem oraz Demo Day 8 pazdziernika 2026 r. Po Programie
Organizator, Partner lub inny podmiot mogg przedstawi¢ wybranym osobom odrebne propozycje stazu, pracy,
umowy zlecenia albo innej wspotpracy. Zaktadana liczba potencjalnych ofert wynosi tagcznie 2-4, ale zadna oferta
nie jest gwarantowana.
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8. Kazdy Uczestnik, ktéry ukonczy Hackathon zgodnie z Regulaminem, otrzyma certyfikat i feedback w formie
przyjetej przez Organizatora. Na wniosek Organizator moze wystawi¢ zaswiadczenie lub, w miare mozliwosci,
podpisa¢ dokumentacje praktyk. O zaliczeniu praktyk decyduje wytgcznie uczelnia. Absolwenci uczestniczg w
Programie na tych samych zasadach, z wyjatkiem kwestii zaleznych od statusu studenta.

§ 9. Prawa witasnosci intelektualnej

1. Prawa do materiatow, kodu, bibliotek, znakéw, danych, know-how i innych elementow istniejgcych przed
Hackathonem pozostajg przy ich dotychczasowych uprawnionych. Uczestnik ma obowigzek oznaczy¢ w
dokumentacji wszystkie Materiaty Pre-existing i elementy oséb trzecich.

2. Z zastrzezeniem Materiatow Pre-existing i praw osob trzecich, Uczestnik zobowigzuje sie skutecznie
przenie$¢ na Organizatora wszelkie prawa do Rezultatow oraz dopetni¢ wymaganych w tym celu czynnosci, w
szczegolnosci podpisaé Umowe IP. Obowigzek uregulowania praw do Rezultatéw stanowi odrebny obowigzek
Uczestnika zwigzany z udziatem w Hackathonie i nie stanowi Swiadczenia wzajemnego za Nagrode. Partner nie
nabywa wiasnosci Rezultatéw; moze otrzymac¢ od Organizatora wytgcznie dostep lub upowaznienie niezbedne
do mentoringu, oceny, testéw i realizacji Programu.

3. Kazdy Uczestnik podpisuje Umowe IP przed uzyskaniem dostepu do Briefu i Srodowisk. Umowa IP okresla w
szczegolnosci przeniesienie autorskich praw majgtkowych do utwordw i programoéw komputerowych, prawa
zalezne, prawa do baz danych i wtasnosci przemystowej, przekazanie know-how, zasady dotyczgce narzedzi Al,
pola eksploatacji oraz moment przeniesienia praw. Kazdy wspoéttworca podpisuje dokumenty indywidualnie w
zakresie wtasnego wktadu. Zawarcie i wykonanie Umowy IP nie stanowi warunku uzyskania Nagrody w
rozumieniu zasad jej przyznawania; prawo do Nagrody wynika z uzyskania przez Uczestnika miejsca
premiowanego Nagrodg zgodnie z zasadami Konkursu.

4. Niezaleznie od zasad przyznawania i wyptaty Nagrody, Organizator nabywa prawa do Rezultatéw na
zasadach okreslonych w Umowie IP. Przeniesienie praw do Rezultatow nastepuje na podstawie i na warunkach
okreslonych w Umowie IP i nie stanowi tytutu do przyznania Nagrody ani wynagrodzenia za jej przyznanie.
Postanowienie to nie obejmuje Materiatdéw Pre-existing ani elementéw osoéb trzecich. Podstawowym
dokumentem okreslajgcym zakres i warunki przeniesienia praw jest Umowa IP. W przypadku rozbieznosci
dotyczacych zakresu praw do Rozwigzania podlegajgcych przeniesieniu pierwszenstwo ma Umowa IP.

5. Kazdy komponent osoby trzeciej, w tym open source, oraz kazde uzyte narzedzie lub model Al musi zostac
ujawnione wraz z nazwa, wersjg, zrédtem i warunkami korzystania. Bez uprzedniej pisemnej zgody Organizatora
nie wolno uzywac elementow, kidre ograniczajg uzycie komercyjne, modyfikacje lub dystrybucje albo mogag
wymagac ujawnienia kodu catego Rozwigzania.

6. Uczestnik przekazuje kompletne repozytorium, historie zmian, dokumentacje, konfiguracje, prompty, pliki
wdrozeniowe, testy i inne elementy potrzebne do samodzielnego utrzymania i rozwoju Rozwigzania przez
Organizatora oraz podpisuje protokot przekazania. Przekazanie Rezultatéw oraz wykonanie obowigzkow
dotyczacych praw witasnosci intelektualnej odbywa sie na zasadach okreslonych w niniejszym paragrafie oraz w
Umowie IP i pozostaje odrebne od zasad przyznawania Nagrody za wynik Konkursu.

7. W razie uzasadnionego podejrzenia plagiatu, naruszenia licencji, braku praw albo niepetnego przekazania
Rezultatéw Organizator moze odméwi¢ oceny, zgdac zastgpienia komponentu, wykluczy¢ Uczestnika lub
Zespot. W przypadku stwierdzenia brakéw dotyczgcych praw do Rezultatéw Organizator moze wezwac
Uczestnika do ich usuniecia w terminie okreslonym w Regulaminie lub Umowie IP oraz zastosowa¢ odpowiednie
srodki przewidziane w tych dokumentach. Sam fakt wystgpienia sporu lub braku dotyczgcego praw do
Rezultatow nie zmienia zasad przyznawania Nagrody okreslonych w § 7. W przypadku rozbieznosci
dotyczgcych praw pierwszenstwo ma podpisana Umowa IP.

§ 10. Poufnosé, bezpieczenstwo i wizerunek

1. Przed uzyskaniem dostepu do niepublicznych materiatéw Uczestnik podpisuje zobowigzanie do zachowania
poufnosci. Informacje poufne obejmujg w szczegdlnosci zadania, dane, procesy biznesowe, architekture,
repozytoria, loginy, klucze, prompty, wyniki testéw i informacje o klientach.

2. Informacji poufnych nie wolno kopiowac¢ poza zatwierdzone srodowisko, przesyta¢ na prywatne konta,
publikowac ani umieszcza¢ w zewnetrznych ustugach lub modelach Al. Po zakohczeniu Programu Uczestnik
usuwa albo zwraca dane i dostepy zgodnie z instrukcjg Organizatora.

3. Incydent bezpieczenstwa, utrate urzgdzenia, ujawnienie danych, btedne uprawnienia albo podejrzenie
nieuprawnionego dostepu nalezy natychmiast zgtosi¢ Organizatorowi. Uczestnik moze korzysta¢ z wtasnego
sprzetu wytgcznie zgodnie z instrukcjg bezpieczenstwa.
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4. Podczas Programu moga byé wykonywane zdjecia i nagrania. Wykorzystanie rozpoznawalnego wizerunku do
celéw komunikacyjnych, employer brandingowych lub promocyjnych wymaga odrebnej dobrowolnej zgody albo
innej wtasciwej podstawy prawnej. Brak zgody nie wptywa na udziat, ocene, Nagrode ani dalsze etapy.

5. Uczestnik moze wykonywac wtasne zdjecia i nagrania wyfgcznie z poszanowaniem wizerunku innych oséb
oraz zakazu utrwalania ekranéw, danych, zadan i informaciji poufnych.

§ 11. Dane osobowe

1. Zasady przetwarzania danych osobowych okresla Zatgcznik nr 1 do Regulaminu. Administratorem danych
Kandydatow i Uczestnikow przetwarzanych w zwigzku z organizacjg i przeprowadzeniem Programu jest Advartis
Business Services Sp. z 0.0.

2. Partner wspiera Organizatora w szczegoélnosci w obstudze technologicznej Strony i Formularza, ocenie
technicznej, mentoringu i code review. W zakresie, w jakim ma dostep do danych osobowych w celu
wykonywania tych zadan, dziata na udokumentowane polecenie Organizatora jako podmiot przetwarzajgcy
zgodnie z art. 28 RODO. Organizator i Partner zawierajg odpowiednig umowe powierzenia przetwarzania
danych.

3. Partner nie moze wykorzystywac¢ danych przetwarzanych w imieniu Organizatora do wtasnych rekrutacji,
marketingu ani budowania wtasnej bazy kandydatow. Jezeli Partner rozpocznie wobec Uczestnika wiasny
proces rekrutacyjny lub zawrze z nim odrebng umowe, dziata jako odrebny administrator na wtasciwej podstawie
prawnej i przekazuje wtasng informacje o przetwarzaniu danych.

4. Zgody na przyszte rekrutacje Organizatora, marketing i wykorzystanie wizerunku sg odrebne, dobrowolne i
domysinie niezaznaczone. Ich niewyrazenie nie stanowi przeszkody w udziale w Programie.

§ 12. Reklamacje, zmiany i postanowienia koncowe

1. Reklamacje dotyczgcg naruszenia Regulaminu, btedu obliczeniowego, konfliktu interesow, przebiegu
Programu albo wyptaty Nagrody mozna ztozy¢ w terminie 14 dni od zdarzenia lub dnia, w ktérym osoba mogta
sie o nim dowiedziec.

2. Reklamacje nalezy przesta¢ na contact@advartis.eu z tematem ,Reklamacja - Al Summer Lab 2026” albo
listownie na adres Organizatora. Powinna zawiera¢ dane kontaktowe, opis zdarzenia, uzasadnienie i
oczekiwany sposéb rozwigzania. Organizator odpowiada w terminie 14 dni.

3. Tryb reklamacyjny nie stuzy do ponownej swobodnej oceny wartosci merytorycznej Rozwigzania lub
kompetencji Kandydata, ale obejmuje kontrole zgodnosci procedury z Regulaminem.

4. Organizator moze zmieni¢ Regulamin wytgcznie z waznych, obiektywnych przyczyn, w szczegolnosci z
powodu zmiany prawa, decyzji organu, zagrozenia bezpieczenstwa, awarii, niedostepnosci miejsca lub sity
wyzszej. Zmiana nie moze pozbawi¢ Uczestnika prawa do juz nabytej Nagrody ani pogorszy¢ zasad oceny po
rozpoczeciu Hackathonu.

5. W przypadku sity wyzszej Organizator moze zmieni¢ termin, miejsce lub formute Programu, skréci¢ albo
odwotac jego czese, jezeli realizacja zgodnie z planem jest niemozliwa lub niebezpieczna. W razie odwotania
Hackathonu przed rozpoczeciem nie powstaje prawo do Nagrody.

6. Regulamin podlega prawu polskiemu. Spory rozstrzyga sgd wtasciwy zgodnie z powszechnie obowigzujgcymi
przepisami; wobec konsumentéw nie stosuje sie ograniczen ustawowej wiasciwosci sadu.

7. Jezeli postanowienie okaze sie niewazne lub bezskuteczne, pozostata cze$¢ Regulaminu zachowuje moc.

8. Regulamin jest dostepny nieodptatnie na Stronie Programu w sposéb umozliwiajgcy jego pobranie i zapisanie.
Zatgcznik nr 1 stanowi integralng cze$¢ Regulaminu. Umowa IP i zobowigzanie do poufnosci sg odrebnymi
dokumentami.

9. Wersja 1.3 Regulaminu obowigzuje od dnia jej publikacji na Stronie Programu.

Strona 8



Al AUTOMATION SUMMER LAB 2026 | REGULAMIN v1.3

ZALACZNIK NR 1
Informacja o przetwarzaniu danych osobowych

Informacja jest przekazywana zgodnie z art. 13 RODO. Jej przyjecie do wiadomosci nie jest zgodg na przysztg
rekrutacje, marketing ani wykorzystanie wizerunku.

1. Administrator i kontakt

Administratorem danych osobowych jest Advartis Business Services Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Wroniej 10,
00-840 Warszawa (,Administrator”). Kontakt: contact@advartis.eu lub adres siedziby.

Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych. Kontakt z IOD: Violetta.Matusiak@crowe.pl lub pisemnie
na adres siedziby Administratora z dopiskiem ,Inspektor Ochrony Danych”.

2. Rola STX Next i innych podmiotéw

STX Next S.A. wspiera Administratora w organizacji Programu, w szczegdélnosci w obstudze Strony i
Formularza, ocenie technicznej, mentoringu oraz code review. W zakresie dostepu do danych na potrzeby tych
zadan dziata jako podmiot przetwarzajgcy na podstawie umowy zgodnej z art. 28 RODO i nie podejmuje
samodzielnie ostatecznych decyzji o kwalifikacji, Nagrodach ani dalszym udziale.

STX Next nie moze uzywac danych Programu do wiasnych celéw. Jezeli rozpocznie wiasny proces rekrutacyjny
albo zawrze z Uczestnikiem odrebng umowe, staje sie w tym zakresie odrebnym administratorem i przekazuje
wiasng informacje o przetwarzaniu danych.

Jezeli umowa dotyczgca Fazy Prototypowania zostanie zawarta przez inng spotke z grupy kapitatowej
Organizatora albo inny wskazany podmiot, osoba zostanie przed przekazaniem danych poinformowana o
tozsamosci tego podmiotu i zasadach przetwarzania danych.

3. Cele, dane i podstawy prawne

(of:]| Kategorie danych Podstawa prawna

Dane identyfikacyjne i kontaktowe, status
studenta lub absolwenta, CV, portfolio,
odpowiedzi, dostepnos¢, oceny i informacje o
udziale

art. 6 ust. 1 lit. b RODO; w zakresie
bezpieczenstwa i obrony roszczen
takze art. 6 ust. 1 lit. f RODO

Obstuga zgtoszenia, kwalifikacja,
utworzenie Zespotéw, organizacja
Hackathonu, komunikacja i ocena

Dane identyfikacyjne, bankowe, podatkowe i

. . ; . ; art. 6 ust. 1 lit. bi c RODO
ksiegowe niezbedne do wyptaty i rozliczenia

Przyznanie i wyptata Nagréd

art. 6 ust. 1 lit. b i c RODO; w zakresie
obrony roszczen takze art. 6 ust. 1 lit. f
RODO

Wybér do Fazy Prototypowania i Oceny indywidualne, dyspozycyjnos¢, dane
przygotowanie odrebnej umowy umowne, podatkowe i ubezpieczeniowe

Bezpieczenstwo, audyt, reklamacje
oraz ustalenie, dochodzenie lub
obrona roszczen

Protokoty, logi, korespondencja, informacje o

incydentach i reklamacjach e O UEG 1 [ RO

Przyszte rekrutacje prowadzone przez
Organizatora lub wykorzystanie Dane wskazane w odrebnej zgodzie
wizerunku

art. 6 ust. 1 lit. a RODO; zgoda jest
dobrowolna i moze zosta¢ wycofana

Administrator moze przetwarza¢ w szczegdlno$ci: imie i nazwisko, dane kontaktowe, status studenta lub
absolwenta, informacje o wyksztatceniu i doswiadczeniu, CV, portfolio, odpowiedzi w Formularzu, dane o
udziale, aktywnosci, wynikach i ocenach, a w przypadku laureatéw lub oséb zawierajgcych umowe - dane
potrzebne do wyptaty, rozliczen i realizacji umowy.

Prosimy nie przekazywac¢ szczegoélnych kategorii danych osobowych, w szczegdlnosci danych o zdrowiu,
pogladach, przekonaniach, pochodzeniu, przynalezno$ci zwigzkowej, zyciu seksualnym, danych genetycznych
lub biometrycznych. Jezeli takie dane zostang dobrowolnie przekazane i bedg przetwarzane, wymagana bedzie
odpowiednia podstawa prawna, w tym w razie potrzeby wyrazna zgoda.

4. Odbiorcy danych

Dane moga otrzymaé osoby upowaznione przez Administratora oraz podmioty $wiadczgce na jego rzecz ustugi
niezbedne do realizacji Programu, w szczegdélnosci STX Next jako podmiot przetwarzajgcy, dostawcy hostingu,
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systemow informatycznych i komunikacyjnych, ustug serwisowych, ksiegowych, kadrowo-ptacowych,
ptatniczych, logistycznych i prawnych, a takze organy publiczne uprawnione na podstawie przepiséw.

Dane mogg zostac przekazane innemu podmiotowi jako odrebnemu administratorowi wytgcznie wtedy, gdy jest
to potrzebne do przygotowania wtasnej oferty lub umowy i istnieje odpowiednia podstawa prawna. Osoba
otrzyma wtedy informacje wskazujgca konkretny podmiot i zasady przetwarzania.

5. Okres przechowywania

Dane Kandydatéw i Uczestnikow Do zakonczenia Programu i rozliczenia jego etapéw, co do zasady nie dtuzej niz 6
wykorzystywane do realizacji Programu miesiecy po zakonczeniu Programu.

Dane potrzebne do ustalenia, dochodzenia Do uptywu wtasciwego terminu przedawnienia, co do zasady do 3 lat, chyba ze

lub obrony roszczen przepisy lub toczace sie postepowanie wymagajg diuzszego okresu.
Dokumentacja laureatéw, wyptaty Nagréd i Przez okres wymagany przepisami podatkowymi i rachunkowymi, co do zasady
rozliczen do 6 lat.

Przez czas wykonywania umowy, a nastepnie przez okres wymagany przepisami,
w szczegolnosci podatkowymi, ubezpieczeniowymi i rachunkowymi, co do zasady
do 10 lat.

Dane oséb, z ktérymi zawarto umowe
dotyczgcg Fazy Prototypowania

Dane przetwarzane na podstawie zgody na

przyszle rekrutace Do wycofania zgody, nie diuzej niz 24 miesigce od jej udzielenia.

6. Prawa osoby

W granicach okreslonych w RODO przystuguje prawo dostepu do danych i otrzymania kopii, sprostowania,
usuniecia, ograniczenia przetwarzania, przenoszenia danych, wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania
opartego na art. 6 ust. 1 lit. f RODO oraz wycofania zgody w dowolnym momencie bez wptywu na legalnosé
wczesniejszego przetwarzania.

Whioski dotyczace praw mozna kierowa¢ na contact@advartis.eu, do I0D albo pisemnie na adres
Administratora.

7. Dobrowolnos¢ danych, decyzje automatyczne i transfery

Podanie danych wymaganych w Formularzu jest dobrowolne, ale konieczne do rozpatrzenia zgtoszenia i udziatu
w Programie. Podanie danych potrzebnych do wyptaty Nagrody lub zawarcia umowy jest konieczne do
wykonania tych czynnosci. Dane dodatkowe i zgody na przyszie rekrutacje, marketing lub wizerunek sg
dobrowolne.

Decyzje dotyczgce kwalifikacji, Nagréd i wyboru do Fazy Prototypowania nie sg podejmowane wytgcznie
automatycznie ani na podstawie profilowania wywotujgcego skutki prawne lub podobnie istotny wptyw.

Administrator co do zasady dazy do przetwarzania danych w Europejskim Obszarze Gospodarczym. Jezeli
uzyty dostawca powoduje transfer poza EOG, nastgpi on wytgcznie z zastosowaniem podstawy i zabezpieczen
wymaganych przez rozdziat V RODO.

8. Prawo wniesienia skargi

Osoba, ktéra uzna, ze jej dane sg przetwarzane niezgodnie z RODO, moze wnies¢ skarge do Prezesa Urzedu
Ochrony Danych Osobowych, ul. Stanistawa Moniuszki 1A, 00-014 Warszawa.
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